

１　次の(1)から(25)の文の　　　　　のカタカナを漢字に直して、
下の　　　　　　　　に書きましょう。
　(1)　セイドの高い設計図。

　(2)　グラフを使ってわかりやすくシメす。

　(3)　ごみをヘらす。

　(4)　コジンの意思をEQ \* jc2 \* "Font:HGP教科書体" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(そん),尊)

EQ \* jc2 \* "Font:HGP教科書体" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(ちょう),重)する。

　(5)　テキセツな言葉を選ぶ。

　(6)　ブシがこしに刀をさす。

　(7)　畑にヒリョウをまく。

　(8)　家と学校をオウフクする。

　(9)　中学校のセイフクをかう。

　(10)　サンセイウの被害について調べる。

　(11)　算数のセイセキが上がった。

　(12)　音楽家をココロザす。

　(13)　将来、小学校のキョウシになりたい。

　(14)　無実であることをショウメイする。

　(15)　給食のおかずがアマる。

　(16)　EQ \* jc2 \* "Font:HGP教科書体" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(こん),昆)虫サイシュウに出かける。

　(17)　マズしいネズミの親子の物語。

　(18)　目的やジョウケンに合った文を書く。

　(19)　仕事ぶりをヒョウカする。

　(20)　ざぶとんにワタをつめる。

　(21)　ショウヒゼイが上がる。

　(22)　海外から小麦をユニュウする。

　(23)　クラス全員がダンケツする。

　(24)　家屋がハソンしたので修理する。

　(25)　世話になった友だちにオンガエしをする。
２　次の(1)から(25)の文の　　　　　のカタカナを漢字に直して、
下の　　　　　　　　に書きましょう。
　(1)　ネンガはがきを友だちに送る。

　(2)　お寺のブツゾウをおがむ。

　(3)　早寝、早起きのシュウカンをつける。

　(4)　算数でチョウの位を学ぶ。

　(5)　マツの木の下で写真をとる。

　(6)　家のシュウイをEQ \* jc2 \* "Font:HGP教科書体" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(そう),掃)

EQ \* jc2 \* "Font:HGP教科書体" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(じ),除)する。

　(7)　ヘイタイが行進する。

　(8)　シメイを書くEQ \* jc2 \* "Font:HGP教科書体" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(らん),欄)をつくる。

　(9)　各トドウフケンの位置を覚える。

　(10)　工事がハジまる。

　(11)　ホウチョウで野菜をきる。

　(12)　リョクチャをいれて飲む。

　(13)　川の水がナガれる。

　(14)　右にマがる。

　(15)　コクバンの字をノートにうつす。

　(16)　水をコップにソソぐ。

　(17)　アブラエをおしえてもらう。

　(18)　計画をイチブ変更する。

　(19)　クウコウに友だちを迎えに行く。

　(20)　ミズウミにすむ生物を調べる。

　(21)　図書ガカリの活動をする。 

　(22)　シテイされた場所にあつまる。

　(23)　家のナカニワで遊ぶ。

　(24)　粉をネってパンを作る。

　(25)　イチオクエンが当たる宝くじを買う。
力だめしプリントパート５　小学校五ねんせい国語【漢字⑩】
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【伝統的な言語文化と


　国語の特色に関する事項③】
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