
（ 岸和田市 ）（ 常盤小学校 ） 

      

 

 

 

〇 小学校（ ４ ）年   教科等（ 総合的な学習の時間 ） 

 

○ 「自ら学ぶ子どもの育成」に向けて、この単元で付けたい力 

（教科等でつけたい力） 

・SDGs について知り、地球上の課題について興味・関心をもつ。 

・課題解決に向けて調べ、それをもとに自分の考えをもつ。 

 

（学校図書館等の活用でつけたい力） 

・図書資料等を使って SDGs の課題についての情報を集める。 

・SDGs の課題を呼びかけるためのポスター作りに向けて、調べた情報を整理・分類する。 

・課題や解決策を伝えるために、言葉（キャッチコピー）や画像の効果を考えながらポスターを作る。 

 

○ この単元における学校図書館を活用した情報活用能力の育成に向けて 

●情報収集…図書資料やインターネットなどで SDGs についての情報を集める。 

●整理・分析…情報カードに集めた情報を整理し、伝えたい内容を精査する。 

●まとめ・表現・発信…課題や解決策がきちんと伝わるよう、相手意識をもってポスターを作る。 

 

 

○ 学習の展開（全 14 時間）（学校図書館等を活用した時間は☆印にて記入してください） 

第１次 

（２時間） 

〇SDGs について知ろう 

・図書資料やユニセフなどの HP を活用し、地球上にはさまざまな課題があること

を知る。 

第２次 

（４時間） 

  

〇課題をつかむためのポスター（１枚目）を作ろう（☆） 

・図書資料（『絵くんとことばくん』・福音館書店）を使って言葉や絵によって伝わ

り方が変わることに気づく。（本時） 

・国語科「広告を読み比べよう」から、表し方の工夫を確認する。 

・SDGs の課題について呼びかけるために、オンラインデザインツールを用いてポスタ

ーを作る。 

第３次 

（３時間） 

〇地球上の課題やその解決策について調べよう（☆） 

・自分が選んだ目標について、課題や自分たちにできる解決策について図書資

料などで調べ、考えをまとめる。 

単
元
名 SDGs についてのポスターを作ろう 

～新聞や広告の工夫から～ 



第４次 

（５時間） 

〇課題解決を呼びかけるためのポスター（２枚目）を作ろう 

・SDGs の解決策について、身近な人に呼びかけるためのポスターをオンラインデ

ザインツールで作る。 

 

（本時３・４／１４時） 

☆学校図書館等活用（本時）の学習  

本時のねらい 

SDGs の 17 の目標の中から、自分がポスターで呼びかけたい目標を決める。 

 

学習展開 

時間 

(分) 
主な学習活動  指導上の留意点 

5 

 

 

 

30 

 

 

１．前時の学習をふりかえる。 

 

 

 

２．言葉や絵によって伝わり方が変わることを知る。 

・『絵くんとことばくん』（天野祐吉・福音館書店）の読み聞

かせを聞き、考えたことを交流する。 

 

 

・普段から教室に SDGs 関

連図書を置いておき、自由

に読めるような環境を整え

ておく。 

・図書をモニターで拡大表示

して、読み聞かせをする。 

・伝えたいことは同じでも、言

葉や絵が変わると印象がど

う変わるか考えさせる。 

50 

 

 

 

 

 

 

5 

３．SDGs についての図書資料を回し読みしたり、電子書

籍を活用したりして、呼びかけたい目標を見つける。 

 

 

・気になる目標についてワークシートにメモしていく。 

 

 

４．ふりかえりと次時の活動を確認する。 

 

 

 

 

・SDGs 関連図書をたくさん

用意しておく。 

・電子書籍も紹介し、活用

できるように声かけする。 

 

 

 

 

 

 

 

SDGs について調べ、呼びかけたい目標を見つけよう 

図書館活用 

ポイント 

図書館活用 

ポイント 


