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グに取り組む態度を養うことを目的としている。
今回の学習指導要領の改訂では、情報システムの設計や開発工程の管理及び運用・保守、情報セキュリティに関する学習を充実させるなどの改善を
行った。
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プログラム例を
Pythonで記述

学習指導要領の改訂に伴い、情報
システムの設計や開発工程の管理
及び運用・保守、情報セキュリティに
関するそって学習内容を充実。


